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DESENHO BASICO

Apresentacdo

Através de trabalhos experimentais pretende-se com este mddulo transmitir aos alunos
os principios basicos da linguagem do design, salientando as possiveis utilizacdes,
diversificadas e criativas, para que eles as utilizem e explorem adequadamente, para
transmitir mensagens e informacdes a um publico-alvo. Pretende-se ainda que os alunos

compreendam as possibilidades expressivas e fisicas dos materiais.

Introducgdo

O Desenho
Podemos definir desenho como linhas e rabiscos feitos numa superficie qualquer, como
uma folha de papel, com diversos instrumentos e materiais, e como sendo uma das

atividades humanas mais basicas.

Objetivos de aprendizagem

e Interpretar umaimagem;

e Comunicar graficamente;

e Utilizar o vocabuldrio da linguagem visual e plastica;

e Utilizar os elementos estruturais da linguagem plastica na expressao grafica;

e Explorar as potencialidades dos suportes e dos materiais plasticos;

e Apresentar solucdes que conjuguem os diferentes elementos da linguagem
visual e plastica;

e Aplicar e conjugar as vdrias técnicas aprendidas na elaboracdo de projetos de

moda.
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Ambito de conteudos

* Percecgdo visual e plastica;

e Vocabulario da linguagem visual e plastica;

¢ Elementos estruturais na linguagem plastica;

e Regras e principios elementares da composicao plastica;
e Potencialidades dos suportes e dos materiais;

e Materiais e técnicas.
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DESENHO BASICO

Percecao visual e plastica

Desenhar é sempre uma forma de registar, de contar, de explicar, de comunicar
graficamente coisas vdrias que poderiam também, na maior parte dos casos, ser
comunicadas com palavras, com letras, com gestos ou com sons.

Este modulo pretende dar a conhecer uma série de estudos ja elaborados nesta area, a
par das consequentes reflexdes suscitadas sobre as ligaces das diferentes aprendizagens
do desenho e da escrita.

Aborda também a aparente contradicdo que existe na opinido generalizada de que estes
processos sao universais e no resultado de alguns estudos concretos sobre estas areas,

que apontam para considerar estes processos como sendo processos criativos.
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Elementos Basicos da Comunicacao
Visual

Sempre que alguma coisa é projetada e feita, esbocada e pintada, desenhada, rabiscada,
construida, esculpida ou gesticulada, a substancia visual da obra é composta a partir de
uma lista basica de elementos. Nao se devem confundir os elementos visuais com os
materiais ou 0 meio de expressao, a madeira ou a argila, a tinta ou o filme. Os elementos
visuais constituem a substancia basica daquilo que vemos e seu nimero é reduzido:
o ponto, a linha, a forma, a direcdo, o tom, a cor, a textura, a dimensdo, a escala e o
movimento. S3o a matéria-prima de toda a informacdo visual em termos de opc¢des e
combinagdes seletivas. A estrutura da obra visual é a forga que determina que elementos
visuais estdo presentes e com que énfase a presenca ocorre.

Grande parte do que sabemos sobre a interacdo e o efeito da percecdo humana sobre
o significado visual provém das pesquisas e das experiéncias da Psicologia da Gesto,
embora o pensamento gestaltista tenha mais a oferecer além da mera relacdo entre
fendmenos psicofisioldgicos e a expressdo visual. A sua base tedrica é a crenca em
gue uma abordagem da compreensdo e da andlise de todos os sistemas exige que se
reconheca que o sistema (ou objeto, acontecimento, etc.) como um todo é formado por
partes interatuantes, que podem ser isoladas e vistas como inteiramente independentes
e depois reunidas no todo. E impossivel modificar qualquer unidade do sistema sem
gue, com isso, se modifique também o todo.

Qualquer ocorréncia ou obra visual constitui um exemplo incomparavel dessa tese, uma
vez que ela foiinicialmente concebida para existir como uma totalidade bem equilibrada e
indissociavel. Sdo muitos os pontos de vista a partir dos quais podemos analisar qualquer
obra visual; um dos mais reveladores é decomp6-la nos seus elementos constitutivos,
para melhor compreendermos o todo. Este processo pode proporcionar uma profunda
compreensdo da natureza de qualquer meio visual e também da obra individual e da
pré-visualizacdo e criacdo de uma manifestacdo visual, sem excluir a interpretacdo e a

resposta que a ela se dé.
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Autilizacdo dos componentes visuais basicos como meio de conhecimento e compreensao
tanto de categorias completas dos meios visuais quanto de obras individuais é um
método excelente para explorar o sucesso potencial e consumado da sua expressao.
A dimensdo, por exemplo, existe como elemento visual na arquitetura e na escultura,
meios nos quais predomina em relagao aos outros elementos visuais.

Toda a ciéncia e a arte da perspetiva foram desenvolvidas durante o Renascimento para
sugerir a presenca da dimensdo nas obras visuais bidimensionais, como a pintura e o
desenho. Mesmo com o recurso do trompe d’oeil aplicado a perspetiva, a dimensao
nessas formas visuais sé pode estar implicita, sem jamais explicitar-se.

Mas em nenhum outro meio é possivel sintetizar tdo sutil e completamente a dimensao
do que no filme, parado ou em movimento. A lente vé como vé o olho, em todos os
detalhes e com o apoio absoluto de todos os meios visuais. Tudo isso é outro modo de
dizer que os meios visuais tém presenca extraordindria no nosso ambiente natural. Ndo
existe reprodugdo tao perfeita do nosso ambiente visual na génese das ideias visuais,
nos projetos e nos croquis. O que domina a pré-visualizagdo é esse elemento simples,
sébrio e extremamente expressivo que é a linha.

E fundamental assinalar aqui que a escolha dos elementos visuais que serdo enfatizados
e a utilizacdo desses elementos, tendo em vista o efeito pretendido, estd nas maos do
artista, do artes3o e do designer; ele é o observador. E ele quem decide o que fazer com
eles é a sua arte o seu oficio e as op¢des sao infinitas. Os elementos visuais mais simples
podem ser usados com grande complexidade de inteng¢do: o ponto justaposto em
diferentes tamanhos é o elemento essencial da impressdo e da chapa a meio-tom, meio
mecanico paraareproducao em massa de material visual de tom continuo, especialmente
em fotografia; a foto, cuja fungdo é registar o meio ambiente aos minimos detalhes
visuais, pode ao mesmo tempo tornar-se um meio simplificador e abstrato nas maos
de um fotdgrafo. A compreensao mais profunda da construcdo elementar das formas
visuais oferece ao observador maior liberdade e diversidade de op¢des compositivas, as
guais sdo fundamentais para o comunicador visual.

Para analisar e compreender a estrutura total de uma linguagem visual é conveniente
concentrar-se nos elementos visuais individuais, um por um, para um conhecimento

mais aprofundado das suas qualidades especificas.
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O ponto

O ponto é a unidade de comunicacgao visual mais simples e irredutivel. Na natureza, a
rotundidade é a formulacdo mais comum, sendo que, em estado natural, a reta ou o
qguadrado constituem uma raridade. Quando qualquer material liquido é vertido sobre
uma superficie, assume uma forma arredondada, mesmo que esta ndo simule um ponto
perfeito.

Quando fazemos uma marca, seja com tinta, com uma substancia dura ou com um
bastdo, pensamos nesse elemento visual como um ponto de referéncia ou um indicador
de espago.

Qualquer ponto tem um grande poder de atragdo visual sobre o olho, exista ele
naturalmente ou tenha sido colocado pelo homem em resposta a um objetivo qualquer

(figura 3.1).

Figura 3.1

Dois pontos sdo instrumentos Uteis para medir o espaco no meio ambiente e no
desenvolvimento de qualquer tipo de projeto visual (figura 3.2). Aprendemos cedo
a utilizar o ponto como sistema de notacdo ideal, juntamente com a régua e outros
instrumentos de medi¢cdao, como o compasso. Quanto mais complexas as medidas
necessarias a execucdao de um projeto visual, maior serd o numero de pontos usados

(figura 3.3, 3.4).

Figura 3.2 Figura 3.3 Figura 3.4
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Quando observados, os pontos ligam-se sendo, portanto, capazes de dirigir o olhar
(figura 3.5). Em grande numero e justapostos, os pontos criam a ilusdo de tom ou de
cor o0 que, como ja se observou aqui, é o facto visual em que se baseiam os meios
mecanicos para a reproducdo de qualquer tom continuo (figura 3.6, 3.7). O fendmeno
percetivo da fusao visual foi explorado por Seurat nos seus quadros pontilhistas, de cor
e tom extraordinariamente variados, ainda que ele sé tenha utilizado quatro cores -
amarelo, vermelho, azul e preto - e tenha aplicado a tinta com pincéis muito pequenos
e pontiagudos. Todos os impressionistas exploraram os processos de fusdo, contraste e
organizagdo que se concretizavam nos olhos do espectador. Envolvente e estimulante,
o processo era de alguma forma semelhante a algumas das mais recentes teorias de
McLuhan, para as quais o envolvimento visual e a participacdo no ato de ver sdo parte

do significado.

Figura 3.5 Figura 3.6 Figura 3.7

Ninguém investigou estas possibilidades tdo completamente quanto Seurat, que parece
ter antecipado o processo de quadricromia a meio-tom, pelo qual sdo atualmente
reproduzidos, na impressdao em grande escala, quase todas as fotos e os desenhos a
cores, de tom continuo.

A capacidade Unica que uma série de pontos tem de conduzir o olhar é intensificada pela

maior proximidade dos pontos (figura 3.8).
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Figura 3.8
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Imagem formada por pontos
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A linha

Quando os pontos estdo tdo proximos entre si que se torna impossivel identifica-los
individualmente, aumenta a sensacdo de direcdo e a cadeia de pontos transforma-se
noutro elemento visual distintivo: a linha (figura 3.9). Também poderiamos definir a
linha como um ponto em movimento pois quando fazemos uma marca continua ou uma
linha, o nosso procedimento resume-se a colocar um marcador de pontos sobre uma
superficie e a mové-lo segundo uma determinada trajetéria, de tal forma que as marcas

assim formadas se convertem num registo (figura 3.10).

Figura 3.9

Figura 3.10

Destas caracteristicas destacamos a forma e a posi¢do da linha que pode estar carregada
de movimento e energia, assumindo diversas apresentacdes para expressar varios

significados (figura 3.11), dependendo da inten¢do de quem a desenha.
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Figura 3.11

e Reta: linha ilimitada nos dois sentidos (sem comeco ou fim) e que possui uma
Unica diregao.

¢ Semi-reta: linha que parte de um ponto de origem e é ilimitada apenas num
sentido de crescimento.

e Retas paralelas: linhas retas que ndo se cruzam e todos os seus pontos possuem
a mesma distancia.

e Retas perpendiculares: linhas retas que se cruzam formando um angulo reto.

e Angulo: é a “abertura” formada por duas linhas semi-retas que partem de um
mesmo ponto.

e Curva: linha que muda o seu sentido de direcdo podendo ser sinuosa, quebrada

ou mista.

A linha grafica pode indicar a trajectéria de um ou varios pontos de maneira continua
variando quanto:

e Aespessura, (fina ou grossa);

e Aforma (reta, sinuosa, quebrada ou mista);

¢ Ao tracado (cheia, tracejada, pontilhada, traco e ponto, etc.);

e A posigdo (horizontal, vertical ou inclinada).
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Nas artes visuais a linha tem uma enorme energia. Nunca é estdtica e é o elemento visual
inquieto e inquiridor do esbo¢o. Onde quer que seja utilizada, é o instrumento fundamental
da pré-visualizagdo, o meio de apresentar, em forma palpavel, aquilo que ainda n3o existe,
a ndo ser na imaginagao. Dessa maneira, contribui enormemente para o processo visual. A
sua natureza linear e fluida reforca a liberdade de experimentacdo. Contudo, apesar da sua
flexibilidade e liberdade, a linha ndo é vaga: é decisiva, tem propdsito e direcao, faz algo de
definitivo. A linha pode ser rigorosa e técnica, servindo como elemento fundamental em
desenhos de moda, além de aparecer em muitas outras representacdes visuais em grande
escala ou de alta precisdo métrica. Seja ela usada com flexibilidade e experimentalmente
ou com precisdao e medidas rigorosas, a linha é o meio indispensavel para tornar visivel o
gue ainda ndo pode ser visto, por existir apenas na imaginacao.

A linha é também um instrumento nos sistemas de notacdao, como a escrita. A escrita, a
criacdo de mapas, os simbolos elétricos e a musica sdao exemplos de sistemas simbdlicos
nos quais a linha é o elemento mais importante. Na arte, porém, a linha é o elemento
essencial do desenho, um sistema de notacao que, simbolicamente, ndo representa outra
coisa, mas captura a informacdo visual e a reduz a um estado em que toda informacao
visual supérflua é eliminada e apenas o essencial permanece. Essa sobriedade tem
um efeito extraordinario em desenhos ou pontas-secas, xilogravuras, aguas-fortes e
litografias.

A linha pode assumir formas muito diversas para expressar uma grande variedade
de estados de espirito. Pode ser muito imprecisa e indisciplinada, como nos esbocos
ilustrados, para tirar proveito de sua espontaneidade de expressdo. Pode ser muito
delicada e ondulada, ou nitida e grosseira, nas maos do mesmo artista. Pode ser hesitante,
indecisa e inquiridora, quando é simplesmente uma explora¢do visual em busca de
um desenho. Pode ser ainda tdo pessoal quanto um manuscrito em forma de rabiscos
nervosos, reflexo de uma actividade inconsciente sob a pressdo do pensamento ou um

simples passatempo. Mesmo no formato frio e mecanico dos mapas, nos projetos para

18 | cURSO TECNICO DE MODELAGEM E CONFECAO DE VESTUARIO

Manual Moda_Desenho Béico_modie2_FINAL_Tc.indd 18 @ 05-03-2013 22:21:01



Manual do Aluno

uma casa ou nas engrenagens de uma maquina, a linha reflecte a intencdo do artifice
ou artista, os seus sentimentos e emog¢des mais pessoais €, mais importante que tudo,
a visao.

O elemento visual da linha é usado principalmente para expressar a justaposicdo de dois
tons. A linha é muito usada para descrever essa justaposicdo, tratando-se, nesse caso,

de um procedimento artificial.
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